Opis sposobu naliczania punktacji
Program Be.Net i Be.Eco Fundacji Digital University

1. Zakres stosowania

1.1. Niniejsze zasady stosuje sie do klasyfikacji szkét w Programach Be.Net oraz Be.Eco.
1.2. Algorytm punktacji jest identyczny dla obu programow

2. Warunki uwzgledniania préb w punktacji szkoty

2.1. Do punktacji szkoty uwzglednia sie wytgcznie zakoriczone sesje quizu (po zakoriczonej sesji
quizu otrzymywany jest komunikat: , Quiz zakoriczony pomysinie! Dziekujemy za udziat w
Turnieju (nazwa programu — rok)”

2.2. W punktacji szkoty bierze udziat jedynie uczestnik przypisany do danej szkoty. Przypisanie
uczestnika do szkoty nastepuje w momencie podania RSPO szkoty.

2.3. Sesje nieuwzglednione w punktacji szkoty nie wptywajg na ranking szkoéf.
3. Definicje
N — liczba ucznidw szkoty wedtug danych RSPO (student_count).
k — liczba sesji uczniow danej szkoty spetniajgcych warunki z pkt 2.
Wynik ucznia — procent poprawnych odpowiedzi w jego sesji quizu (0—-100).
4. Punkty za wiedze w Turnieju (maksymalnie 75 pkt)
Dla szkoty tworzy sie zbiér wynikéw uczniow (procent poprawnych odpowiedzi).
Oblicza sie mediane tego zbioru.
Piedza = mediana x 0,75
W przypadku braku wynikéw uczniéw punkty za wiedze wynoszg 0 pkt.
5. Punkty za frekwencje w Turnieju (maksymalnie 75 pkt)

Frekwencja rzeczywista:

==
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Frekwencja oczekiwana (z korektg na wielko$¢ szkoty):
Pexp = clamp(a - In(N) + b, Pin, Pmax)
Parametry modelu ustalane dla turnieju:
¢ a (domyslnie: -0.0744430914)
* b (domyslnie: 0.6651801016)
* p_min (domyslnie: 0.05)
e p_max (domyslnie: 0.95)

Odchylenie standaryzowane:

_ Pexp * (1 - pexp)

var
N

7= b— pexp
yvar

Punkty za frekwencje:

Ptrekwencja = 75+ @(2)
gdzie ® oznacza dystrybuante standardowego rozktadu normalnego.
Zasady bezpieczenstwa obliczen:

e jezeli N <0, przyjmuje sie 0 pkt frekwencyjnych,

e jezeli k < 0, przyjmuje sie k =0,

e jezeli k > N, przyjmuje sie k = N,

e jezeli var £ 0, przyjmuje sie 50 pkt przed skalowaniem.

6. Punkty za udziat w Programie (tylko ranking petny)
Punkty za Certyfikaty Nauczyciela Przysztosci:

e 0 certyfikatow: 0 pkt

e 1-2 certyfikaty: 25 pkt

e 3 lub wiecej certyfikatow: 50 pkt
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Punkty za zatwierdzone materiaty foto/wideo szkoty:
e brak zatwierdzenia: 0 pkt
e zatwierdzenie: 100 pkt
7. Rodzaje rankingdw i maksymalna liczba punktow
Ranking turniejowy (na potrzeby nagréd w pojedynczym Turnieju):
Pcaik = Pwiedza T Prekwencja
Maksymalnie: 150 pkt.
Ranking petny Programu (z punktami za udziat w Programie):
Pcaik = Pwiedza T Pfrekwencja T Pcertyfikaty T Pzdjecia

Maksymalnie: 300 pkt.
Ranking tgczny Be.Net + Be.Eco dla danego roku:

Pcatk = Pge.Net T PBe.Eco
Maksymalnie: 600 pkt.
8. Kolejnos¢ w rankingu
Szkoty sg porzagdkowane malejgco wedtug total_points.

W przypadku rownej liczby punktéw system nadaje kolejnos¢ techniczng zgodnie z
wewnetrznym porzgdkiem danych.

9. Zaokraglenia
Wartosci punktowe sg zaokraglane do dwdch miejsc po przecinku.

Prezentacja w interfejsie moze stosowac dalsze formatowanie wizualne bez zmiany wyniku
obliczen.

10. Postanowienie kofncowe

O wyniku szkoty decyduje wartos¢ obliczona przez system zgodnie z niniejszym opisem i
parametrami aktywnego turnieju.
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