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I. Postanowienia ogodlne

1.

Organizator: Fundacja Digital University z siedzibg w Warszawie, ul. Krakowskie
Przedmiescie 13, 00-071 Warszawa, zgtoszona do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawa, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod nr KRS: 0000520112, NIP: 1182100793, REGON: 147372124, realizuje
konkurs w ramach ogdlnopolskich programoéw edukacyjnych dla szkét podstawowych i
ponadpodstawowych Be.Net i Be. Eco

Nazwa konkursu: "Innowacyjny scenariusz lekcji z Al"

Cel konkursu:

a. Stworzenie scenariuszy lekcji wykorzystujgcych sztuczng inteligencje (Al) w
nauczaniu
Promowanie multidyscyplinarnego podejscia w edukacji

c. Rozwijanie kompetencji cyfrowych nauczycieli i uczniow

Uczestnicy:

a. Nauczyciele i nauczycielki wszystkich typow szkét (podstawowe, Srednie, zawodowe)
bez wzgledu na przedmiot nauczania

b. Uczestnicy powinni zalogowac sie na bezptatnej platformie edukacyjnej Fundacji
Digital University w programie Be.Net i / lub Be.Eco, gdzie znajduje sie modut
dotyczacy konkursu. Linki do rejestracji i logowania:

e https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet
e https://dte.digitaluniversity.pl/course/beeco
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5. Wymagania dotyczgce scenariusza:

a. Autorski, niepublikowany wczesniej scenariusz lekcji

b. Zgodnos¢ z misjg i wizjg Fundacji Digital University dostepnej na stronie organizacji:
https://fundacja.digitaluniversity.pl/

c. Wpykorzystanie narzedzi lub koncepcji Al w procesie nauczania (nie jako gtéwny
element lekc;ji)

d. Preferowane faczenie réznych dziedzin wiedzy i przedmiotéw szkolnych

e. Zgodnosc¢ z dostarczong przez organizatora formatkg dostepng do pobrania na stronie
konkursu oraz ponizej, jako Zatacznik nr 3 do regulaminu.

f. Dtugosc¢ scenariusza: dowolna, ale musi zawiera¢ wszystkie elementy wymagane w
formatce

6. Kryteria oceny:

Innowacyjnos¢ wykorzystania Al w nauczaniu

Stopien multidyscyplinarnosci

Praktyczne zastosowanie i mozliwos$¢ realizacji w warunkach szkolnych
Kreatywnosc i oryginalnos$¢é podejscia

oo oo

7. Nagrody i dyplomy:

a. Nagrody pieniezne:

e Nagroda gtéwna 2 000,00 PLN

e |lilll nagroda: 1500,00 PLN

e wyrdznienie: 500,00 PLN

Publikacja najlepszych scenariuszy
c. Liczba wyrdznien do ustalenia przez Jury.
d. Dyplomy dla laureatéw i wyréznionych

8. Harmonogram*:
a. Rozpoczecie konkursu: 03.10.2024
b. Zakornczenie przyjmowania zgtoszen: 03.12.2024

c. Ogtoszenie wynikow: 18.12.2024

*Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany ww. terminéw, w takim przypadku
poinformuje o tym fakcie na stronach internetowych i w mediach spotecznosciowych.

9. Prawa autorskie:

a. Uczestnik musi posiadac¢ petne prawa autorskie do zgtoszonego scenariusza
b. Scenariusz nie moze by¢ wczesniej wykorzystany w innych konkursach

10. Zgtoszenia**:

a. Wypetnienie formularza zgtoszeniowego: Zatgcznik nr 1
b. Przestanie wypetnionej formatki scenariusza na adres: be.net@digitaluniversity.pl
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c¢. Temat wiadomosci: "Konkurs - Innowacyjny scenariusz lekcji z Al"

**Szczegdtowe informacje dotyczgce konkursu, petny regulamin wraz z zatgcznikami
i formatka scenariusza, mozna znalez¢ na stronach: www.benet.edu.pl / www.beeco.edu.pl
oraz na platformie edukacyjnej po rejestracji i zalogowaniu:
https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet lub https://dte.digitaluniversity.pl/course/beeco

Il. Warunki uczestnictwa
1. Uprawnieni uczestnicy:
Nauczyciele i nauczycielki zatrudnieni w szkotach na terenie Polski:

a. wszystkie poziomy edukacji: szkota podstawowa, srednia, zawodowa;
b. wszystkie przedmioty nauczania.

2. Wymagania formalne:

a. Petnoletnos¢ uczestnika
b. Aktualne zatrudnienie w placéwce edukacyjnej
c. Akceptacja regulaminu konkursu

3. Zasady zgtaszania prac:

a. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie 2 scenariusze

b. Warunkiem zgtoszenia jest wypetnienie formularza zgtoszeniowego, ktéry stanowi
Zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu oraz wyrazenie zgody na akceptacje
regulaminu, przetwarzanie danych osobowych, gtosu i wizerunku zawartych w
Zataczniku nr 4, ponadto zapoznanie sie i akceptacja oswiadczenia o prawach
autorskich opisanych w Zataczniku nr 2

c. Dodatkowo zgtoszony do konkursu scenariusz - sporzgdzony wediug wzoru w
Zataczniku nr 3 do regulaminu nalezy przesytaé mailowo jako plik pdf na adres:
be.net@digitaluniversity.pl z adresu mailowego podanego w formularzu
zgtoszeniowym.

d. Temat wiadomosci mailowej: "Konkurs - Innowacyjny scenariusz lekcji z Al". W tresci
maila nalezy podac imie i nazwisko autora / autorki.

4. Wymagania dotyczace scenariusza:

Zgodnosc z formatka dostarczong przez organizatora (wzér scenariusza: Zatacznik 3)
Wykorzystanie elementéw sztucznej inteligencji (nie jako gtéwny element lekcji)
Preferowane podejscie multidyscyplinarne

Jezyk polski

Zgodnosc¢ z tematem/tematami lub myslg przewodnig wybrang z bezptatnej platformy
edukacyjnej Fundacji Digital University: programy Be.Net i/ lub Be.Eco***:

JENES

e https://dte.digitaluniversity.pl/course/benet
e https://dte.digitaluniversity.pl/course/beeco
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***Nalezy wybrac temat/tematy lub mysl przewodnig lekcji inspirujac sie dostepnymi na
platformie webinariami, warsztatami i materiatami edukacyjnymi w zakresie grup
tematycznych dotyczacych:

e Be.Net: kompetencji przysztosci, nowoczesnych technologii, sztucznej inteligencji,
bezpieczenstwa w sieci i netykiety, dezinformacji, zawodoéw przysztosci, higieny
cyfrowej

e Be. Eco: ekologii, klimatu, bioréznorodnosci, ochrony srodowiska, odpowiedzialnej
mody, segregacji odpadéw, w tym elektroodpadéw, zréwnowazonej konsumpcji i
produkcji, konsumpcjonizmu, celéw zréwnowazonego rozwoju, oszczedzania i
dbatosci o zasoby wody

5. Terminy:

a. Rozpoczecie przyjmowania zgtoszen: 03.10.2024
b. Zakonczenie przyjmowania zgtoszen: 03.12.2024
c. Ogtoszenie wynikow: 18.12.2024

6. Oswiadczenia uczestnika:

a. Posiadanie petnych praw autorskich do zgtoszonego scenariusza
b. Zgoda na publikacje scenariusza w przypadku wygranej
c. Zgoda na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby konkursu

7. Dyskwalifikacja: Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji uczestnika
w przypadku:

Naruszenia regulaminu

Podania nieprawdziwych danych

Naruszenia praw autorskich lub débr osobistych
Przestania pracy niezgodnej z tematem

o0 oo

8. Kontakt: Wszelkie pytania dotyczgce konkursu nalezy kierowaé na adres:
be.net@digitaluniversity.pl

lll. Kryteria oceny prac konkursowych

1. Oceny prac konkursowych dokona Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora
w sktadzie: 3 przedstawicieli Fundacji Digital University i 3 ekspertéw w programie
Be.Net i Be. Eco Fundacji Digital University.

2. Komisja konkursowa wybierze ze swojego sktadu przewodniczgcego / przewodniczaca,
ktéry / ktéra poprowadzi obrady oraz sekretarza, ktéry sporzadzi protokédt z
posiedzenia komisji.

3. Kazdy scenariusz bedzie oceniany wedtug nastepujacych kryteriéw:

a. Zgodnos¢ z misjg i wizjg Fundacji Digital University (0-20 punktow)

e Qdzwierciedlenie wartosci i celdw Digital University w scenariuszu
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e Adekwatnos$¢ do wybranego tematu/mysli przewodniej z platformy
b. Innowacyjnos¢ i kreatywnos¢ scenariusza (0-20 punktéw)

e Oryginalnos¢ podejscia do tematu
e Kreatywne wykorzystanie dostepnych narzedzi i metod

c. Multidyscyplinarnos¢ (0-20 punktow)

e Stopien integracji roznych dziedzin wiedzy i przedmiotéw szkolnych
o Efektywnosc¢ potgczenia réznych dyscyplin w ramach jednego scenariusza

d. Praktyczne zastosowanie (0-15 punktéw)

e Mozliwosc realizacji scenariusza w warunkach szkolnych
e Adekwatnos¢ do poziomu edukacyjnego i potrzeb ucznidéw

e. Wykorzystanie Al (0-15 punktéw)

e Adekwatnos$¢ i celowos¢ wykorzystania narzedzi Al
e Integracja Al z ogdélnym przebiegiem lekcji

f. Struktura i jako$¢ merytoryczna scenariusza (0-10 punktow)

e Poprawnos$é¢ metodyczna
e Jasnosc i przejrzystosé opisu poszczegdlnych elementéw lekcji

Maksymalna liczba punktéw do zdobycia: 100

W przypadku réwnej liczby punktéw, decydujgcy gtos ma Przewodniczgcy Komisji
Konkursowej.

Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwoftanie.
Organizator zastrzega sobie prawo do niewytonienia zwyciezcy, jesli poziom
nadestanych prac nie bedzie spetniat oczekiwan Komisji Konkursowej.
Uszczegdtowione kryteria oceny zawiera Zatacznik 5 do Regulaminu.

V. Nagrody i dyplomy

1.

W konkursie przewidziano nastepujgce nagrody:

I miejsce:

e Nagroda pieniezna w wysokosci 2000, 00 PLN

e Publikacja scenariusza na stronie internetowej Organizatora
e Dyplom laureata

Il miejsce:

e Nagroda pieniezna w wysokosci 1500, 00 PLN

e Publikacja scenariusza na stronie internetowej Organizatora
e Dyplom laureata
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Il miejsce:

e Nagroda pieniezna w wysokosci 1500, 00 PLN

e Publikacja scenariusza na stronie internetowej Organizatora
e Dyplom laureata

3 wyrdznienia:

e Nagroda pieniezna w wysokosci 500, 00 PLN

e Publikacja scenariusza na stronie internetowej Organizatora
e Dyplom laureata

wyroznienia dodatkowe (liczbe ustala Jury):

e Publikacja scenariusza na stronie internetowej Organizatora
e Dyplom laureata

Przyznawanie nagrod:

Nagrody zostang przyznane autorom scenariuszy, ktére uzyskajg najwyziszg liczbe
punktow zgodnie z kryteriami oceny okreslonymi w regulaminie.

W przypadku réwnej liczby punktéw, decyzje o przyznaniu nagrody podejmie
Przewodniczacy Komisji Konkursowe;j.

Dodatkowym atutem przy ocenie prac konkursowych bedzie udokumentowane
przeprowadzenie pilotazowej lekcji na podstawie scenariusza i zgtoszenie tego poprzez
formularz zgtoszeniowy.

Ogtoszenie wynikow:

Wyniki konkursu zostang ogftoszone na stronie internetowej Organizatora:
https://fundacja.digitaluniversity.pl/ oraz na stronach programéw Be.Net
https://benet.edu.pl/ i Be. Eco https://beeco.edu.pl/

Laureaci zostang powiadomieni o wygranej drogg mailowg na adres podany w
zgtoszeniu.

Przekazanie nagréd:

Nagrody pieniezne zostang przekazane na konta bankowe laureatéw w ciggu 30 dni
roboczych od ogtoszenia wynikdéw.

Laureaci s3 zobowigzani do podania Organizatorowi drogg mailowg danych: imig,
nazwisko oraz numer rachunku bankowego niezbednych do przekazania nagrody w
ciggu 15 dni od otrzymania informacji o wygrane;j.

Kwestie podatkowe:

Nagrody pieniezne zostang pomniejszone o nalezny podatek dochodowy, ktéry
zostanie odprowadzony przez Organizatora zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania wszystkich nagréd w przypadku,
gdy poziom prac konkursowych nie spetni oczekiwan Komisji Konkursowe;j.
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V. Postanowienia koncowe

oo oo

Akceptacja regulaminu: Przystgpienie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg
niniejszego regulaminu w catosci raz zatgcznikami nr 1-5.

Odpowiedzialno$¢ organizatora: Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
zgtoszenia, ktdére nie dotarty do niego z przyczyn od niego niezaleznych, m.in. wskutek
awarii tgczy internetowych czy systemu uczestnika.

Wykluczenie z konkursu: Organizator ma prawo do wykluczenia uczestnika
z konkursu w przypadku naruszenia przez niego warunkow regulaminu.
Uniewaznienie konkursu: Organizator zastrzega sobie prawo do uniewaznienia
konkursu w przypadku zbyt matej liczby zgtoszen lub z innych waznych przyczyn.
Rozstrzyganie sporow: Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan
zwigzanych z niniejszym konkursem bedga rozstrzygane przez sad wtasciwy wedtug
siedziby Organizatora.

Kontakt z organizatorem: Wszelkie pytania i watpliwosci zwigzane z konkursem nalezy
kierowac¢ na adres e-mail: be.net@digitaluniversity.pl

Zataczniki: Integralng czescig regulaminu sg nastepujgce zatgczniki:

Zatgcznik 1:Formularz zgtoszeniowy (link)

Zatgcznik 2:0swiadczenie o prawach autorskich

Zatacznik 3:Formatka scenariusza lekgji

Zatacznik 4:Zgoda na przetwarzanie danych osobowych, wizerunku i gtosu,klauzula
informacyjna

Zatgcznik 5:Szczegotowe kryteria oceny scenariuszy lekcji

Wejscie w zycie:

Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogfoszenia konkursu na stronie internetowej
Organizatora.

Zmiany w regulaminie:

Zmieniony Regulamin zostanie udostepniony na stronie internetowej
www.benet.edu.pl oraz www.beeco.edu.pl w zaktadce strefa nauczyciela / konkurs
oraz na platformie edukacyjnej w obu programach w sekcji konkurs dla nauczycieli a
informacja o zmianie Regulaminu zostanie zamieszczona na stronie giéwnej
Organizatora. Jezeli w terminie 7 dni od daty poinformowania Uczestnikdw o zmianie
Regulaminu, nie przesla one na adres poczty elektronicznej (e-mail):
be.net@digitaluniversity.pl oswiadczenia o braku akceptacji wprowadzonych zmian
uznaje sie, ze Regulamin zostat zaakceptowany.

10. Prawo wtasciwe:
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W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg
odpowiednie przepisy Kodeksu Cywilnego oraz inne przepisy prawa powszechnie
obowigzujgcego.

Zatacznik nr 1 do regulaminu konkursu ,,Innowacyjny scenariusz lekcji z Al”:

Wypetnij formularz zgtoszeniowy:
https://forms.office.com/e/aCWDOW2WUe

ZGtOSZENIE DO
KONKURSU: INNOWACYJNY
SCENARIUSZ Z Al

Zatacznik nr 2 do regulaminu konkursu ,,Innowacyjny scenariusz lekcji z Al”:

Oswiadczenie o prawach autorskich

1. Oswiadczenia uczestnika:
a. Uczestnik oswiadcza, ze jest autorem zgtoszonego scenariusza i przystugujag mu
petne prawa autorskie (osobiste i majatkowe) do zgtoszonego scenariusza.
b. Uczestnik zapewnia, ze zgtoszony scenariusz nie narusza praw autorskich oséb
trzecich.
c. Uczestnik oswiadcza, ze scenariusz nie byt wczesniej publikowany ani nagradzany
w innych konkursach.
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Udzielenie licencji:

Z chwilg przestania scenariusza, uczestnik udziela Organizatorowi niewyfacznej,
nieodptatnej licencji na czas nieokreslony do wykorzystania scenariusza oraz
wykonywania praw zaleznych do niego na nastepujgcych polach eksploatac;ji:

a. Publikacja na stronie internetowej Organizatora

b. Wykorzystanie w materiatach promocyjnych i edukacyjnych Organizatora

c. Prezentacja podczas konferencji i szkoler organizowanych przez Organizatora

d. na platformach edukacyjnych organizatora.

Przeniesienie praw do zwycieskich prac:

Laureaci konkursu (zdobywecy |, 1l i Il miejsca oraz wyréznien) z chwilg otrzymania
nagrody przenoszg na Organizatora autorskie prawa majagtkowe do nagrodzonych
scenariuszy na wszystkich znanych polach eksploatacji, w szczegdlnosci:
Zwielokrotnianie i utrwalanie dowolng technika

Wprowadzanie do obrotu

Wprowadzanie do pamieci komputera

Publiczne wykonanie albo publiczne odtwarzanie

Wystawianie

Wyswietlanie

Nadawanie i reemitowanie

> 0 o 0 T o

Publiczne udostepnianie utworu w taki sposdb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego

dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym

Modyfikacje scenariuszy:

a. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania korekty tekstu, celem
wyeliminowania  ewentualnych  bteddw  stylistycznych,  gramatycznych,
leksykalnych, ortograficznych i interpunkcyjnych w nagrodzonych scenariuszach.

b. Wszelkie zmiany merytoryczne bedg konsultowane z autorem i wymagajg jego
akceptacji

Wykorzystanie wizerunku:

Uczestnicy wyrazajg zgode na wykorzystanie swojego wizerunku i gtosu w materiatach

promocyjnych i informacyjnych zwigzanych z konkursem.

Odpowiedzialno$¢ za naruszenia:

a. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ za ewentualne naruszenia praw
autorskich osdéb trzecich w zgtoszonym scenariuszu.

b. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialno$¢ prawng za dziatania lub wtasne
zaniechania w razie nieposiadania uprawnien do zgtoszenia scenariusza do
konkursu badz naruszenia praw autorskich lub ddbr osobistych osdb trzecich.
W przypadku zgtoszenia roszczen osdb trzecich wobec Organizatora, Uczestnik
zobowigzuje sie do zaspokojenia tych roszczen i zwolnienia Organizatora z wszelkiej
odpowiedzialnosci z tego tytutu.

Zachowanie praw osobistych:
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Organizator zobowigzuje sie do poszanowania autorskich praw osobistych twdorcow, w

tym do oznaczania autorstwa przy kazdym wykorzystaniu scenariusza.

8. Publikacja prac:
a. Organizator

scenariuszach lekcji w publicznej czesci Internetu (np. na blogu szkoty).

zacheca Uczestnikbw do publikacji informacji o stworzonych

b. Publikacja powinna zawiera¢ informacje, ze scenariusz zostat stworzony na

potrzeby konkursu organizowanego przez Fundacje Digital University, wraz

z podaniem strony konkursu i oznaczeniem fundacji.

c. Publikacja nie moze narusza¢ praw autorskich ani zawierac tresci poufnych.

Zatacznik 3 do regulaminu konkursu ,,Innowacyjny scenariusz lekcji z Al”:

Formatka scenariusza lekcji

Niniejszy wypetniony wzor scenariusza (tzw. formatke) nalezy przestaé mailowo na adres:

be.net@digitaluniversity.pl oraz zamiesci¢ w ankiecie zgtoszeniowej do konkursu:

https://forms.office.com/e/aCWDOW2WUe (Zatacznik nr 1)

Temat wiadomosci: "Konkurs - Innowacyjny scenariusz lekcji z Al"

Scenariusz lekcji z wykorzystaniem sztucznej inteligencji

Sekcja

Opis

1. Informacje ogdlne

Tytut lekcji:

Autor (imie i nazwisko):
Przedmiot(y):

Poziom edukacyjny:
Czas trwania:
Temat/mysl przewodnia:

2. Cele lekcji

Cel ogdlny:

Cele szczegotowe:
1.

2.

3.

3. Powigzanie z
podstawg programowg

Realizowane punkty z podstawy programowe;j:

Rozwijane kompetencje kluczowe:
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4. Multidyscyplinarnos¢

Integrowane dziedziny wiedzy / przedmioty szkolne:

Rozwijane kompetencje przekrojowe:

5. Wykorzystanie
sztucznej inteligencji

Narzedzia Al wykorzystane w lekcji:

Opis zastosowania Al w procesie nauczania:

Uzasadnienie wyboru narzedzi Al:

6. Metody i formy pracy

Metody:
Formy pracy:

7. Srodki dydaktyczne i
materiaty

Narzedzia Al:
Inne materiaty i pomoce:

8. Przebieg lekgji

Wprowadzenie (... minut):

Rozwiniecie (... minut):

Podsumowanie (... minut):

9. Ewaluacja

Metody sprawdzenia osiggniecia celow:
Propozycje zbierania feedbacku i refleksji po lekcji:

10. Modyfikacje i
dostosowania

Propozycje adaptacji scenariusza do réznych poziomoéw i

potrzeb uczniow:

11. Potencjat
rozwojowy scenariusza

Mozliwosci adaptacji do innych tematow lub przedmiotéw:

12. Innowacyjnosc i
kreatywnosc¢

Opis oryginalnych elementéw scenariusza:

13. Zgodnos¢ z misjg i
wizjg Digital University

Wyjasnienie, jak scenariusz odzwierciedla wartosci i cele

Fundacji Digital University:

14. Praktyczne
zastosowanie

Opis realnosci implementacji w warunkach szkolnych:
Uwzglednienie potencjalnych ograniczen technicznych:

15. Bibliografia i Zrédta

Linki:
Publikacje:
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16. Zataczniki Grafiki/ Infografiki / Prezentacje / zdjecia/ inne

Zatacznik 4 do regulaminu konkursu ,,Innowacyjny scenariusz lekcji z Al”:

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych, wizerunku i gtosu i klauzula informacyjna

Klauzula informacyjna: Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych uczestnikéw konkursu jest Fundacja Digital University
z siedzibg w Warszawie, ul. Krakowskie Przedmiescie 13, 00-071 Warszawa, zgtoszona do
rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawa, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS: 0000520112, NIP: 1182100793,
REGON: 147372124

2. W ramach konkursu przetwarzane bedg nastepujgce dane osobowe uczestnikow:

Imie i nazwisko

Adres e-mail

Numer telefonu

Miejsce zatrudnienia (nazwa i adres szkoty)

Nauczany przedmiot

W przypadku zwyciezcow: dane niezbedne do rozliczenia nagrody i odprowadzenia
podatku (NIP, adres zameldowania, numer konta bankowego)

SO Qoo T o

w

. Dane osobowe uczestnikéw beda przetwarzane w celu:

Organizacji i przeprowadzenia konkursu
Wytonienia i ogtoszenia zwyciezcow
Przekazania nagréd

Publikacji informacji o laureatach konkursu

oo oo

D

. Podstawa prawna przetwarzania:

Q

Zgoda uczestnika (art. 6 ust. 1 lit. a RODO)
Wypetnienie obowigzku prawnego cigzacego na Administratorze (art. 6 ust. 1 lit. f RODO)
Realizacja prawnie uzasadnionych intereséw administratora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO)

[glen

5. Dane osobowe uczestnikdw bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji celow
konkursu, ale nie dtuzej niz przez 1 rok od jego zakonczenia, a w zakresie danych osobowych
zwyciezcow: przez okres wymagany przepisami prawa.

6. Uczestnikom przystuguje prawo do:

a. Dostepu do swoich danych

b. Sprostowania danych

12



Regulamin konkursu ,,Innowacyjny scenariusz lekcji z AI”

Usuniecia danych

Ograniczenia przetwarzania danych

Przenoszenia danych

Whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania

Cofniecia zgody na przetwarzanie danych w dowolnym momencie, bez wptywu na
zgodnos$¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed cofnieciem zgody

@ oo o

7. Dane osobowe mogg by¢ udostepniane podmiotom $wiadczacym ustugi na rzecz
administratora (np. ustugi IT, prawne), a takie organom panstwowym na podstawie
obowigzujgcych przepiséw prawa.

8. Bezpieczenstwo danych: Administrator zapewnia odpowiednie S$rodki techniczne
i organizacyjne zapewniajgce bezpieczenstwo danych osobowych, w tym ochrone przed
niedozwolonym lub niezgodnym z prawem przetwarzaniem oraz przypadkowga utratg,
zniszczeniem lub uszkodzeniem.

9. W sprawach dotyczgcych przetwarzania danych osobowych mozna kontaktowaé sie
z Administratorem na adres e-mail: fundacja@digitaluniversity.pl

10. Uczestnikom przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, jesli uznaja, ze przetwarzanie ich danych osobowych narusza przepisy RODO.

Teksty zg6d w formularzu zgtoszeniowym:

Wyrazam zgode na przetwarzanie przez administratora, Fundacje Digital University z siedzibg
w Warszawie, ul. Krakowskie Przedmiescie 13, 00-071 Warszawa, zgtoszong do rejestru
przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawa, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS: 0000520112, NIP: 1182100793,
REGON: 147372124, moich danych osobowych podanych w formularzu w celu udziatu
w konkursie dla nauczycieli na innowacyjny scenariusz Al w ramach programoéw edukacyjnych
fundacji: ,Be. Eco” / "Be. Net", a w przypadku zostanie laureatem/ laureatkg konkursu
wyrazam réwniez zgode na publikacje wizerunku i gtosu.

Akceptuje klauzule informacyjng dotyczacg ochrony danych osobowych zawartg w Zataczniku
nr 4 do regulaminu konkursu na innowacyjny scenariusz z Al.

Zostatem poinformowany / poinformowana o tym, ze moge wycofa¢ tak udzielong zgode
w dowolnym momencie, a takie o pozostatych kwestiach wynikajgcych z art. 13 RODO,
dostepnych w polityce prywatnosci Fundacji Digital University na stronie: POLITYKA-
PRYWATNOSCI-FDU.pdf (digitaluniversity.pl)

Zapoznatem / zapoznatam sie i akceptuje oswiadczenie o prawach autorskich stanowigce
Zatacznik nr 2 do regulaminu konkursu dla nauczycieli na innowacyjny scenariusz z Al
w ramach programéw edukacyjnych fundacji: ,Be.Eco”/ "Be. Net", organizowanego przez
Fundacje Digital University z siedzibg w Warszawie, ul. Krakowskie Przedmiescie 13, 00-071
Warszawa, zgtoszong do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla
m. st. Warszawa, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS:
0000520112, NIP: 1182100793, REGON: 147372124.
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Wyrazam zgode na otrzymywanie informacji o bezptatnych projektach i warsztatach Fundacji
Digital University z siedzibg w Warszawie, ul. Krakowskie Przedmiescie 13, 00-071 Warszawa,
zgtoszonej do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawa, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod nr KRS: 0000520112,
NIP: 1182100793, REGON: 147372124. Zostatem poinformowany o tym, ze moge wycofac tak
udzielong zgode w dowolnym momencie, a takze o pozostatych kwestiach wynikajacych z art.
13 RODO, dostepnych w polityce prywatnosci Fundacji Digital University na stronie: POLITYKA-
PRYWATNOSCI-FDU.pdf (digitaluniversity.pl)

Zatacznik 5 do regulaminu konkursu ,Innowacyjny scenariusz lekcji z Al”:
Szczegotowe kryteria oceny scenariuszy lekcji z wykorzystaniem sztucznej inteligencji

Maksymalna liczba punktéw do zdobycia: 100

1. Multidyscyplinarnos¢ (0-20 punktéw)

Q

. Integracja réznych dziedzin wiedzy (0-10 pkt)

e Liczbairdznorodnosé zintegrowanych dyscyplin
e Spodjnosc i logika powigzan miedzy dyscyplinami

b. Rozwijanie kompetencji przekrojowych (0-10 pkt)
e Ksztattowanie umiejetnosci krytycznego myslenia

e Rozwijanie kreatywnosci i innowacyjnosci
o Wspieranie wspdtpracy i komunikacji

N

. Praktyczne zastosowanie (0-20 punktéw)
a. Realnos¢ implementacji w warunkach szkolnych (0-10 pkt)

e Dostepnosc i tatwos$é uzycia proponowanych narzedzi Al
¢ Uwzglednienie potencjalnych ograniczen technicznych

b. Uniwersalnos¢ scenariusza (0-5 pkt)

¢ Mozliwos$é adaptacji do réznych poziomdéw edukacyjnych
e Elastyczno$é w dostosowaniu do réznych grup ucznidéw

. Efektywnos¢ czasowa (0-5 pkt)

(@]

e Optymalne wykorzystanie czasu lekcji
¢ Realistyczny harmonogram dziatan

3. Innowacyjnos¢ wykorzystania Al (0-25 punktow)
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[«)]

. Oryginalno$¢ zastosowania Al w scenariuszu (0-10 pkt)

¢ Nowatorskie podejscie do wykorzystania Al w edukacji
e Kreatywne tagczenie réznych narzedzi Al

b. Adekwatnos¢ wykorzystania Al do celéw lekcji (0-10 pkt)

e Uzasadnione i celowe zastosowanie Al
o Woyrazny zwigzek miedzy uzyciem Al a efektami uczenia sie

(@]

. Potencjat rozwojowy koncepcji (0-5 pkt)

e Mozliwos¢ adaptacji scenariusza do réznych tematéw lub przedmiotéw
e Potencjat inspirowania innych nauczycieli do wykorzystania Al

4. Zgodnos¢ z podstawg programowg (0-15 punktéw)

Q

. Realizacja celdw ksztatcenia (0-10 pkt)

e Zgodnosé z celami ogdlnymi i szczegdtowymi podstawy programowej
e Wsparcie w osigganiu wymagan szczegétowych

b. Rozwijanie kompetencji kluczowych (0-5 pkt)
o Wspieranie kompetencji cyfrowych
e Rozwijanie innych kompetencji kluczowych (np. przedsiebiorczos¢, umiejetnosc

uczenia sie)

5. Struktura i jako$¢ merytoryczna scenariusza (0-20 punktéow)

Q

. Poprawnos¢ metodyczna (0-5 pkt)

e Prawidtowy dobdér metod i form pracy
e Logiczna struktura lekcji (wprowadzenie, rozwiniecie, podsumowanie)

b. Jasnos¢ i przejrzystosé opisu (0-5 pkt)

e Klarownos¢ instrukcji dla nauczyciela
e Precyzja w opisie poszczegdlnych etapdw lekcji

c. Adekwatnos¢ do poziomu ucznidéw (0-5 pkt)

o Dostosowanie jezyka i tresci do wieku uczniow
o Uwzglednienie réznych styléw uczenia sie

o

. Ewaluacja i refleksja (0-5 pkt)

e Zawarte elementy oceny postepdw ucznidw
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e Propozycje zbierania feedbacku i refleksji po lekcji
Skala ocen

a. Wybitny: 90-100 punktéw

b. Bardzo dobry: 80-89 punktow

c. Dobry: 70-79 punktéw

Zadowalajgcy: 60-69 punktéw
Wymagajgcy poprawy: ponizej 60 punktéw

oo

Uwagi dodatkowe

1. Kazdy cztonek komisji oceniajacej przyznaje punkty indywidualnie.

2. Koncowa ocena jest srednig arytmetyczng punktow przyznanych przez wszystkich
cztonkéw komisji.

3. W przypadku znaczgcych rozbieznosci w ocenach (powyzej 20 punktéw),
przeprowadza sie dyskusje i ponowng ocene.

4. W przypadkach spornych gtos decydujacy ma osoba przewodniczgca komisji
konkursowej.
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